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Minti-Club Modul 3: Robotik und Programmierung –
Maschinen verstehen und steuern

Ziel

Die Mintis entdecken die Welt der Robotik 

und Programmierung 

und erwerben Grundkenntnisse über 

Funktion und Aufgabe von Robotern. Zudem 

lernen sie, wie Algorithmen unser tägliches 

Leben beeinflussen und wie sie selbst 

einfache Programme entwickeln können. 

Durch kreative Herausforderungen und 

interaktive Übungen stärken sie ihr logisches 

Denken und ihre Problemlösefähigkeiten.

Abbildung: © WLKMNDYS



Inspiration:
AlgoKids

Die Idee für diesen Baustein stammt aus „AlgoKids

– Algorithmen für Kinder“, einem 

Kooperationsprojekts der Technischen Universität 

München und des Bayerischen Staatsministeriums 

für Unterricht und Kultus. 

Die Übung „Bilddiktat“ wurde von Barefoot

Computing entwickelt („Crazy Character 

Algorithms“ © Barefoot ® 2020).
[Hubwieser & Geldreich 2021]



PROGRAMMIEREN
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https://www.duden.de/rechtschreibung/programmieren

Info: Programmieren

https://www.duden.de/rechtschreibung/programmieren


Abbildungen: freepik

Einstieg – handlungsorientiert



Einstieg – handlungsorientiert

Programmiert den Lehrer-Bot!

Er macht nur das, was man ihm sagt…

Abbildung: Geldreich, CC-BY-NC-SA



Video: Geldreich, CC-BY-NC-SA 



Zum Nachlesen

Quelle: Hopp Foundation for Computer 

Literacy & Informatics gGmbH 2023



Roboterhelm

Abbildungen links und Mitte: © WLKMNDYS; Abbildung rechts: © familie.de, Moser  



Roboterhelm

Abbildungen links und Mitte: © WLKMNDYS; Abbildung rechts: © familie.de, Moser  

Quelle: 

Annika Oyrabø (2013): Schrottroboter, 

Pappkühe & Co. – Geniales aus Müll 

basteln & bauen



Roboterhelm
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Roboterhelm
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Roboterhelm

Abbildungen links und Mitte: © WLKMNDYS; Abbildung rechts: © familie.de, Moser  
Quelle: Annika Oyrabø (2013): Schrottroboter, Pappkühe & Co. – Geniales aus Müll basteln & bauen



Upcycling

• Aufwertung statt Entsorgung

• Verlängerung der Nutzungsdauer von Materialien

• Ressourcenschonung durch kreative Wiederverwendung

• Teil der Kreislaufwirtschaft und damit ein zentrales Prinzip 

nachhaltigen Handelns



Verbindung zu BNE

https://www.lehrplanplus.bayern.de/uebergreifende-ziele/grundschule



Ziele für nachhaltige Entwicklung der UN (SDGs)

© United Nations



Video: WDR, Sendung mit dem Elefanten, https://www.youtube.com/watch?v=_3Kmy5F1tYE

https://www.youtube.com/watch?v=_3Kmy5F1tYE


Herausforderung

Wie programmiert man einen Roboter? 

Wie müssen die Anweisungen formuliert sein? 

Was passiert, wenn eine Bewegung fehlt oder unklar ist?

Wie kann man Befehle verbessern?



https://www.duden.de/rechtschreibung/programmieren

Info: Programmieren

https://www.duden.de/rechtschreibung/programmieren


Info: Programmieren

Computational Thinking 

       das Problem analysieren,

   eine Lösung überlegen,

 Algorithmus aufstellen

Coding

 die Lösung in einer

    Programmiersprache

implementieren



https://de.wikipedia.org/wiki/Algorithmus

Info: Algorithmus

https://de.wikipedia.org/wiki/Algorithmus


Abbildung: Geldreich, CC-BY-NC-SA

Rückblick



Abbildung: Geldreich, CC-BY-NC-SA

Algorithmus

ALGORITHMUS des Lehrer-Roboters

1. Gehe zwei Schritte vor

2. Drehe dich eine Vierteldrehung nach rechts.

3. Gehe ein Schritt vor.

4. Hebe den Stift auf.



Kennt ihr sowas 

vielleicht schon aus 

eurem Alltag?

Algorithmus

einzelne Schritte

Schritte sind genau beschrieben

Reihenfolge wichtig



Algorithmen 
im Alltag

Abbildung links: © karteplan.com; Abbildung oben: © GEOmini;

Abbildung rechts; kochrezepte2.blogspot.com 



Algorithmen in Alltagssprache
Übung Algorithmische Flüsterpost

Abbildung: KI-generiert mit ChatGPT



Algorithmen in Alltagssprache

Abbildung: Geldreich, CC-BY-NC-SA



Algorithmen in Alltagssprache

Abbildung: Geldreich, CC-BY-NC-SA



Algorithmen in Alltagssprache
Übung Bilddiktat

Abbildung: KI-generiert mit ChatGPT



Algorithmen in Alltagssprache

Folgt meinem Algorithmus!

Malt einen Kreis als Körper

Fügt zwei Augen hinzu

Fügt eine Krone hinzu

Fügt Flügel hinzu

Fügt vier Beine hinzu



Algorithmen in Alltagssprache
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Abbildung: Geldreich, CC-BY-NC-SA



Algorithmen in Alltagssprache

Folgt meinem Algorithmus!

Abbildung links: Geldreich, CC-BY-NC-SA; Abbildungen Mitte und rechts: Barefoot Computing



Algorithmen in Alltagssprache

Folgt meinem Algorithmus!

Malt einen Kreis als Körper

Fügt zwei Augen hinzu

Fügt eine Krone hinzu

Fügt Flügel hinzu

Fügt vier Beine hinzu

Abbildung: Geldreich, CC-BY-NC-SA



Algorithmen in Alltagssprache

Folgt meinem Algorithmus!

Malt einen Kreis als Körper

Fügt zwei große Augen mit großen 

Pupillen hinzu

Fügt eine Krone mit fünf Zacken hinzu

Fügt Flügel hinzu

Fügt unten am Körper vier Beine hinzu

Abbildung: Geldreich, CC-BY-NC-SA



Algorithmen in Alltagssprache

Folgt meinem Algorithmus!

Malt einen Kreis als Körper

Fügt zwei große Augen mit großen 

Pupillen hinzu

Fügt eine Krone mit fünf Zacken hinzu

Fügt Flügel hinzu

Fügt unten am Körper vier Beine hinzu

Alltagssprache 

ist oft zu 

ungenau!

Abbildung: Geldreich, CC-BY-NC-SA



Algorithmen in Alltagssprache
Übung Tanz nach Vorgabe

Abbildungen: KI-generiert mit ChatGPT
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